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SAMMANFATTNING

En simulering av den planerade utformningen av Slakthusomradet har genomforts for att utvardera hur
trangselsituationen blir i samband med evenemang. Den planerade utformningen innebar en omvandling av
stadsdelen dar det tillkommer bland annat en ny tunnelbanestation i mitten av omradet samt tva broar fran
Evenemangstorget till Tele2 Arena.

Infor evenemang uppstar omfattande trangsel pa Arenatorget till foljd av att en stor del av besdkarna
kommer norrifréan, exempelvis Gulimarsplan. Trangseln som uppstar pa Arenatorget ar dock inte varre an
vad den ar idag. | samband med evenemang kan dven Evenemangstorget nyttjas for visitering vilket 6kar
visiteringskapaciteten i omradet betydligt. Viss trangsel férvantas uppsta aven dar da majoriteten anlander
med tunnelbanan och ankommer stétvis.

Givet den nuvarande ankomstférdelningen hinner inte samtliga besdkare in till arenan innan
evenemangsstart. Om fler skulle ankomma tidigare samt jamnare utnyttjande av de olika visiteringsytorna
skulle fler hinna in innan evenemangsstart.

Efter evenemang ses stora fordelar med broarna mellan Tele2 Arena och Evenemangstorget da de delar
upp flodet runt arenan vilket 6kar framkomligheten. Station Slakthusomradet trafikeras med en turtathet pa
15 minuter (+ 1 insatstag), simuleringen visar pa att detta inte ar tillrackligt och omfattande trangsel uppstar
runtom tunnelbanenedgangarna.

Stora mangder besotkare korsar Arenavagen i plan i samband med evenemang vilket orsakar langa bilkder
langs med Arenavagen och Palmfeltsvagen. Efter evenemang innebar det att stombussen som ska
transportera bort besdkare fastnar i bilkderna. Detta i kombination med for fa bussar leder till omfattande
trangsel pa norra sidan av Palmfeltsvagen.

Om det skapas incitament for bestkare att stanna kvar i omradet efter evenemang minskar trangseln i
anslutning till kollektivtrafiken samtidigt som det sprider ut flddet under en langre tid.
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INLEDNING

Slakthusomradet genomgar en stor forandring, sa har beskriver Stockholms Stad hur omradet ska utvecklas.

"Slakthusomréadet ska utvecklas fran ett industriomréade till en urban stadsdel dér bostéader, arbetsplatser,
handel och service samsas med nya parker och torg. | kontrast till de narliggande arenorna i stort format ska
Slakthusomradet med sin hundraariga historia erbjuda mat, kultur och upplevelser i sméaskalig miljé.
Kulturhistoriskt vérdefulla byggnader bevaras och utvecklas tillsammans med tusentals nya bostdder och
arbetsplatser.”

Som en del i arbetet med utvecklingen av Slakthusomradet maste en framtida utformning tas fram som
fungerar bade under vardagliga situationer samt vid stora evenemang. | omradet finns bade Tele2 Arena
samt Avicii Arena som bada attraherar mycket folk vid vissa tillfallen, exempelvis vid sportevenemang och
konserter. For att sdkerhetsstalla att den tankta utformningen fungerar vid stora evenemang samt for att
testa olika alternativa utformningar har en gangflédesanalys for omradet genomforts.

1.1 METOD

En gangflédesanalys syftar till att analysera gangfléden med avseende pa framtida planer. Nedanstaende ar
typiska fragestallningar som en gangflédesanalys syftar till att besvara:

- Hur manga fotgéngare har ror sig i olika omraden?

- Vilka start- och slutpunkter har fotgangarna?

- Vilken vég tar fotgdngarna mellan punkt A och punkt B?

- Racker kapaciteten i dagens eller framtida utformning till?

Ruttval

Figur 1 Resultat av en gangflédesanalys.

Som en del i gangflodesanalysen gors en fotgangarsimulering. Indata som behdvs till simuleringen ar bland
annat en prognos och en malpunktsanalys for att uppskatta hur manga fotgangare som rér sig omradet och
var de ska. Resultatet visar hur fotgangarfloden sprider sig inom omradet samt om kapaciteten i en befintlig
eller tankt utformning racker till. | detta uppdrag har det initiala arbetet med fotgangarsimuleringen syftat till
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att ta reda pa hur manga fotgangare som finns i olika omraden, vilka start- och malpunkter de har, vilken vag
fotgangarna tar mellan punkt A och B samt om kapaciteten racker till i dagens samt framtidens utformning.

SIMULERINGS-

INDATA MODELL

P RESULTAT
Resandeprognos
Trafikeringsprognos

>
Gaendevolymer
— __k J o

Start- och malpunkter Trangsel

Bytesmonster 'X Témningstid
Typ av fotgangare - il § Fordréjning

Rérelserndnster
Figur 2 Schematisk metodbild éver en simuleringsmodell (WSP).

s

Fotgangarsimulering ar ett verktyg som kan anvandas for att modellera en fotgdngarmiljé som representerar
dagens situation eller en framtida situation. Detaljnivan i modellen &r hég och analysen sker pa individniva.
Varje individ i modellen har ett individuellt beteende vilket gor att fotgangarna ror sig i modellen pa ett
realistiskt satt, vissa gar till exempel langsammare medan andra gar snabbare.

Precis som i verkligheten undviker fotgangarna i modellen vaggar eller andra hinder och de forsoker halla ett
visst avstand till andra fotgangare. | modellen styrs detta av den sa kallade social force modellen. |
simuleringsmodellen véljer fotgdngarna sjalva vilken vag de ska ga mellan sin start- och slutpunkt. Om det
finns hinder pa vagen kommer fotgéngarna att hitta en vag runt hindren.

Simulering av gangtrafikanter ar dock mycket komplext pa grund av svarigheterna att modellera det
manskliga beteendet. Varje gangtrafikant har ett visst beteende, vilket bestdmmer samspelet med andra
gangtrafikanter och interaktionen med simuleringsmiljon. Den héga detaljeringsgraden i en
mikrosimuleringsmodell méjliggér att anvandaren pa ett battre satt kan anpassa modellen efter verkligheten,
men det gar aldrig att aterskapa verkligheten helt och hallet.

| detta uppdrag har det aven kravts ett samarbete med programvaruleverantoren for att mojliggora
simuleringarna. For att gora en bra simulering kravs bra indata. Hur val resultaten fran modellen kommer
representera verkligheten beror till stor del pa kvalitén pa indata till modellen. Om det finns osakerheter i
indata sd& kommer det aven finns osakerheter i resultaten fran modellen.
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1.2 AVGRANSNINGAR

Simuleringen ar geografiskt avgransad till det omrade som kan ses i figur 3. Det simulerade omradet
innefattar delar av Slakthusomradets etapp 2a, 2b, 4b samt delar av arenaomradet.
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Figur 3. Geografisk avgransning for gangflédesanalysen.

Gangsimuleringarna omfattar endast besotkare till/fran evenemang. Andra personer, de som bor eller arbetar
i omradet, besokare till restauranger och nattklubbar eller som av andra anledningar uppehaller sig i eller
passerar genom omradet finns inte med. Bade fore och efter evenemang beddéms konflikterande floden
generellt vara sma, men pa vissa platser eller vid vissa tider kan det uppsta framkomlighetsproblem for
motriktade gangfldden som inte fangas upp i simuleringarna. Bestkare som ankommer mer &n 90 innan
evenemangsstart for exempelvis restaurangbestk fangas dock i simuleringen.

Efter evenemang antas att besékarna reser hemat med valt resesatt sa fort som majligt. | verkligheten
kommer sakert en del att stanna pa till exempel Tolv eller andra nattklubbar i omradet. Omfattningen pa
detta ar dels svar att veta, dels erhalls ett "varsta scenario” om samtliga antas vilja lamna omradet samtidigt.

| de simulerade scenarierna antas att det inte pagar andra stérre evenemang i omradet, till exempel pa
Annexet eller i Slakthusomradet som bdérjar eller slutar i anslutning till de evenemang som simuleringarna
omfattar.

I modellen ar taxi kodad som kollektivtrafiklinjer med tva passagerare. For kollektivtrafiken antas det att inga
forseningar sker utan att ankomst sker enligt tidtabell.
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1.3 UNDERLAG, FORUTSATTNINGAR, MALPUNKTSANALYS

| detta avsnitt sammanfattas vilka indata, forutsattningar och underlag som har legat till grund fér analysen.
En mer detaljerad beskrivning finns i Bilaga 1. | samma bilaga finns dven en malpunktsanalys som beskriver
hur fotgangare férvantas rora sig till och fran sina malpunkter, vilket utgér underlag for simuleringarna.

Resultaten av en simulering paverkas till stor del av den indata som matas in i modellen. Vid tolkning
av resultat ar det darfér av stor vikt att ha en forstaelse for vilka underlag och férutsattningar som
har anvants. Om indata till simuleringen skulle dndras sa skulle detta ocksa paverka resultatet fran
simuleringen.

- Underlag for den fysiska utformningen har erhallit eller inhdmtas under 2022.

- Besokarnas fardmedelsval grundar sig pa en resvaneundersokning' som Stockholm stads
Utrednings och Statistikbyra tog fram 2009, infér byggandet av Tele2 Arena. Detta underlag har
sedan anpassat till framtida férhallanden; ny tunnelbana och andra férandringar i kollektivtrafiken,
tillgangligt antal parkeringsplatser, restaurangutbud med mera.

- Underlag vad avser turtathet och kapacitet i kollektivtrafiken har erhallits fran Trafikférvaltningen.

- Uppgifter om antal visiteringsfallor och deras placering samt hur bestkare anlander till evenemang
har erhallits fran SthimLive och SGAF.

Underlag kring ny utformning vid Globen shopping har erhallits under hésten 2022. Tunnelbaneuppgangen
inuti byggnaden har dock utgatt.

1.3.1 Utformning

Samtliga simulerade scenarion bygger pa samma utformning, den som finns i detaljplaneférslagen fér Dp 2a,
Dp 2b och Dp 4a. Den studerade utformningen innebar bland annat att Arenatrappan ar stangd vid
evenemang. Aven bron dver Arenavagen ar stangd och tva broar tillkommer fran Evenemangstorget till
Tele2 Arena, se figur 4.

< o (AICH)

o \RENA,

., -

Stangd bro 6ver Arenavagen

x x Stangd Arenatrappan

Figur 4 Férandringar av utformning

1 Evenemangspublikens resor till Globenomradet, Stockholm stads Utrednings- och statistikkontor AB 2009
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1.3.2 Berakning av trappbredder

Med hjalp av resultatet frdn simuleringen har det gjorts
berakningar av vilka bredder som kravs i trapporna pa
Evenemangstorget for att undvika fér hog trangsel. Det ar vid
tdmning av arenorna som hogst tryck uppstar i trapporna,
infor evenemang begransar visiteringsfallorna flédena i
trapporna.

Fran simuleringen erhélls antalet fotgangare som passerar
trapporna varje minut. Omradet dar mangden fotgangare
mats ar placerat i trapporna, se markeringar figur 5, vilket
innebar att eventuella flaskhalsar tidigare i systemet reglerar
flodet ner i trapporna. Det vill saga att om framkomligheten
pa eller infor broarna dkar leder det till att flodet i trapporna
Okar.

Berakningar har gjorts med stéd av Fruins level of service-
skala (LOS), se figur 6 och figur 7. Skalan beskriver trangsel
per kvadratmeter och hur olika nivaer av trangsel paverkar Figur 5 Placering métsnitt.
framkomligheten.

Mycket

Motriktade Begransad Begransad trangsel i
Enkelriktade floiden ger  cirkulation for  cirkulation med stora LOS Personer/m et"er/m Inut
floden och fri upphov till de flesta for alla svarigheter U nd re gra ns Ovre gra ns

Fricirkulation  cirkulation.  lite konflikter. fotgangarna. fotgangarna. att ta sig fram.

Trappor

Antal fotgangare <054 | 054072 | 072108 ! 108154 !

per m?

15627 ¢ 27

Figur 7 Granser personer/meter/minut enligt
J. Fruin, Pedestrian Planning and Design.

Figur 6 Level of service-skala for trappor. -

Baserat pa ovanstaende har minimal och maximal bredd som kravs for varje intervall i LOS-skalan
beréknats, se formel nedan.

Fotgangare per minut ) o Fotgangare per minut o
= Maximal bredd < brobredd for intervall X < - = Minimal bredd
Undre grans

Ovre grians

Som ndmnt i bérjan av kapitlet antas tdmningsscenarierna skapa storst trangsel och berdkningarna utférs for
Scenario 1, forklarat i detalj i kapitel 0 nedan, vilket innebar evenemang bade i Tele2 och Avicii Arena.
Resultatet av simuleringen visar pa foljande fldden i respektive trappa.

- Norra trappan: 370 fotgangare per minut
- Sddra trappan: 390 fotgangare per minut

For att undvika att det uppstar trangsel som stoppar upp flodet bér trapporna dimensioneras enligt LOS C i
figurerna ovan. Baserat pa 370 respektive 390 fotgangare per minut innebar det minst 11,2 meter fri bredd i
den norra trappan och 11,8 meter fri bredd i den sddra trappan, se figur 8 och figur 9 nedan. Fri bredd
innebar att det inte finns nagra hinder i trapporna, fér exempelvis racken kravs ytterligare bredd.

10294053 » Slakthusomradet | 9
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Bredd i meter LOS Bredd i meter
Ovre grans Undre grans Ovre grans Undre grans

LOS

Figur 8 Trappbredd for respektive LOS-kategori (norra trappan, Figur 9 Trappbredd foér respektive LOS-kategori (s6dra trappan,
370 fotgangare) 390 fotgangare)
Observera att dessa varden ar baserade pa hur manga fotgangare som i simuleringen faktiskt passerar
trappan med den planerade utformningen. | simuleringen noteras trangsel pa broarna i anslutning till
trapporna och om framkomligheten pa dessa okar bor aven trappbredderna 6kas for att inte trangseln i
trapporna ska upplevas obehaglig. Det bedéms battre med viss trangsel pa broarna an i sjalva trapporna.

1.3.3 Ruttval till/fran omradet

Modellen ar i huvudsak statisk nar det galler start/malpunkt. Den resvag som ar indata fran
malpunktsanalysen valjs alltid, i vissa fall kan modellen vélja eller styras till en annan rutt inom omradet an
den som ar absolut kortast. Modellen gor dock inga andringar i val av resalternativ pa grund av trangsel eller
lang vantetid. En del bestkare kommer sannolikt att rora sig vidare i stallet for att sta still, men
kapacitetsbrist och vantetid kommer att uppsta oavsett vart man valjer att ga. Hur manga som valjer
alternativa, "egna’, resandealternativ eller ruttval inom omradet beror ocksa pa typ av evenemang. Vid
evenemang med stort antal tillresta som saknar kdnnedom om naromradet kommer fler att stanna vid
ursprungligen dnskat/planerat resandealternativ.

Da det finns flera ruttval till/fran arenaomradet har vissa antaganden gjorts, dessa specificeras nedan.

Infér evenemang:
Besokare antas ga till den visiteringszon som ar narmast, se figur 10, det innebar i stora drag att bestkare
som anlander:

- Norrifran gar till Arenatorget
- Sodderifran/Blasut gar till Svenne Berkas torg
- Vasterifran gar till Evenemangstorget
- Station Slakthusomradet (Tunnelbana bla linje)
- 25% av fotgdngare som kommer via bla
linje gar via den norra uppgangen vid
Entrétorget, dessa férdelas enligt nedan:
- 40% gar sdderut pa Rokerigatan
mot Evenemangstorget
- 40% gar dver Arenavagen mot
Arenatorget
- 20% gar 6ver Palmfeltsvagen mot
Arenatorget
- 75% av fotgdngare som kommer via bla
linje gar upp via den s6dra uppgangen vid
Centrala parken
- Samtliga av dessa gar mot
Evenemangstorget

Arenatorget

o
o
AviCH)
\\/1REN/I,;'
\ /s

A

Evenemangsto-rget

Svenne Berkas torg

Figur 10 Fordelning visiteringszon beroende pa omrade.
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For att jamna ut belastningen mellan broarna pa Evenemangstorget férdelas bestkarna beroende pa
malpunkt inne pa arenan. Besokare som har malpunkt pa norra sidan av Tele2 nyttjar den norra bron och de
som har malpunkt pa sddra sidan nyttjar den sédra bron. Simuleringen forutsatter att det ar en tydlig
skyltning vid torget sa att bestkare latt kan hitta till ratt visiteringszon.

Efter evenemang:

Efter evenemang antas besokare ga till narmaste trappan/bron. Beroende pa om besdkare kommer fran
Tele2 Arena eller Avicii Arena gors olika ruttval. Antagandena specificeras nedan i tabellen nedan, siffrorna
inom parentes anger plats i Figur 11.

Tabell 1 Ruttval efter evenemang.

Inkom till Stockholms stadsbyggnadskontor - 2023-04-28, Dnr 2020-14677

Startpunkt Malpunkt Ruttval via

Tele2 Arena Vaster om Evenemangstorget (1)
Arenavagen

Tele2 Arena Syddst om Svenne Berkas torg (2)
Arenavagen

Tele2 Arena
(norra delen)

Tvarbanan eller
Palmfeltsvagen

Arenagangen och
Globenbron (3)

Tele2 Arena
(s6dra delen)

Tvarbanan eller
Palmfeltsvagen

Evenemangstorget (1)

Tele2 Arena

Station
Slakthusomradet
(norra nedgangen)

40% Evenemangstorget (1)

60% Hotelltrappan (4)

Tele2 Arena

Station
Slakthusomradet
(s6dra nedgangen) *

Evenemangstorget (1)

Avicii Arena

Sydvast om
Arenavagen

Evenemangstorget (1)

Avicii Arena

Soder om omradet

Svenne Berkas torg (2)

*Vid trangsel pa Charkméstargatan véljer majoriteten av besdkarna till tunnelbanan att ga via
Rokerigatan och norra nedgangen vid Entrétorget

vm—

Figur 11 lllustration av ruttval via specifika punkter.
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SIMULERINGSSCENARION

Gangflédesanalysen har gjorts for tre scenarion. Samrad inom staden samt med SGAF och Stockholm Live
har resulterat i att behovet av fotgdngaranalyser har landat i att féljande tre grundscenarier har analyserats:

Scenario 1 (Efter evenemang)

Scenario 2 (Infér evenemang)

Scenario 3 (Efter evenemang)

Evenemang Besdkare Slutar
Fotboll Tele2 30 000 21:00
Konsert Avicli 15 000 2130
Arena

Figur 12. Scenario 1.
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Evenemang Besokare Borjar

Konsert Tele2 45 000 19:30

Figur 13. Scenario 2.

Evenemang Besoékare Slutar

Konsert Tele2 45 000 22:00

Figur 14. Scenario 3.
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RESULTAT

| det har kapitlet redovisas resultaten fran analysen. Fran malpunktsanalysen och simuleringen har flera olika
resultat plockats ut for att kunna utvardera de olika scenarierna som har analyserats. Scenarierna har
utvarderats genom visuell 6versyn samt analys av numeriska resultat. Potentiella problempunkter i
utformningen har identifierats kopplat till vagnat, torg, trappor, hinder och visiteringsytor.

Ett resultatmatt som har anvants for att analysera simuleringarna ar trangsel. Vid utvardering av trangsel ar
det viktigt att tdnka pa vilket typ av omrade och situation som utvarderas. | ett omrade dar fotgangare star
stilla kan hogre densitet accepteras jamfort med ett omrade dar fotgangarna ror pa sig. Vid sparrlinjer och vid
ingangen till rulltrappor/trappor kan det ofta vara mer acceptabelt med hogre trangsel medan det pa en
tunnelbaneplattform inte &r acceptabelt med lika mycket trangsel. Aven situationen paverkar, vid normala
dagliga situationer sadsom pa vag till jobbet eller affaren accepteras lagre trangsel medan hogre trangsel kan
accepteras vid speciella tillfallen sasom evenemang.

Trangsel har studerats med hjélp av en Level of Service-skala (LOS). Skalan indikerar olika nivaer av
upplevd trangsel dar fotgangare kan uppleva god cirkulation (ingen trangsel) till mycket trangsel med
svarigheter att ta sig fram. Det finns olika typer av skalor beroende pa plats. | detta projekt har Level of
Service-skalan for kébildning anvants da det omrade som analyseras till stor del ar ett kbomrade samt att det
ar en situation dar hogre trangsel accepteras. Med denna skala sa innebar LOS F (rétt) mycket hog trangsel
dar det finns risk for farliga situationer.

Gang
passage

2, | r {
H f b 1 J ) I8 &I
(L8 ) ILF Pt
Lk / \
/
0,31 0,31-0,43 0,43-0,72 0,72-1,08 1,08-2,15
: /] .t' ,"w }
Trappor (BN 20 / ,a(;l v \ { )
e f il | Jeol{
[} e/
V'
<0,54 0,54-072 | 072,08 1,08-1,54 1,54-2.7 27

per m

Atnal fotglngare <083 | 083108 | 108154 | 154357 | 357526 . >526

per m?

Figur 15. Level-of-service skala som anvands for att utvardera trangsel.
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1.4 SCENARIO 1 - EFTER EVENEMANG: TELE2 30 000 & AVICII 15 000

| Scenario 1 simuleras tdmning av bada arenorna efter fotbollsmatch pa Tele2 Arena (30 000 besdkare,
sluttid 21:00) och efter konsert pa Avicii Arena (15 000 besdkare, sluttid 21:30). Scenariot simuleras mellan
21:00 — 22:30.

Témningen av de tva arenorna beraknas ta 15 minuter vardera. Detta innebéar att alla besdkare i Tele2 Arena
hinner komma ut fran arenan innan besotkare fran Avicii Arena borjar lamna arenan. Alla fotgangare fran
Tele2 Arena hinner dock ej lamna simuleringsomradet utan det finns platser dar fotgéngare fran de tva
evenemangen kommer i konflikt med varandra.

Fotgangare lamnar omradet (ack.)
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Figur 16. Tdmning i Scenario 1.

En stor del av besdkarna gar norrut mot Gulimarsplan efter evenemang (ca 15 600). Cirka 5 200 gar vasterut
over Globenbron och 12 600 personer nyttjar ndgon av broarna vid Evenemangstorget. Totalt gar cirka 3
850 Osterut mot Skarmarbrink och Blasut, resterande gar séderut via Svenne Berkas torg. Delar av bestkare
fran Tele2 Arena med malpunkt Tvarbanan eller langs Palmfeltsvagen antas ga via Rokerigatan for att
undvika trangseln pa Globenbron.
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Figur 17. lllustration éver hur besdkarna sprider ut sig efter evenemang i Scenario 1.

A: Efter evenemang i Tele2 och Avicii Arena ar det ett stort antal fotgadngare som korsar Arenavagen och
Palmfeltsvagen i plan. Flest bestkare korsar 6ver de signalreglerade dvergangsstéllena i korsningen
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Arenavagen/Palmfeltsvagen. Flodet ar dubbelriktat och bestar dels av besdkare fran Tele2 Arena med
malpunkt Tvarbanan dels besokare fran Avicii Arena med malpunkt vaster om Arenavagen, till exempel
tunnelbanan.

B: Ett stort antal besdkare korsar Arenavagen vid det upphdjda évergangsstallet i hdjd med Norra Granden.
Majoriteten av dessa kommer fran Tele2 Arena med malpunkt tunnelbanenedgangen vid Entrétorget.
Modellen valjer alltid den narmaste vagen for fotgangarna, aven om skillnaden i langd ar liten. | praktiken kan
delar av detta fléde i stallet nyttja dvergangsstéllet i hdjd med Arenatrappan.

C: Cirka 300 besokare korsar Arenavagen i héjd med den norra bron vid Evenemangstorget. Dessa bestar
till storsta delen av besokare med malpunkt i bottenplan av Tele2 Arena, till exempel garage. Dessa har forst
gatt over till den vastra sidan pa nagon av broarna och sedan gar de éver Arenavagen igen i plan. En del av
dem kommer sannolikt att vélja en annan vag — utan att passera Arenavagen - och antalet kan darfér vara
Overskattat. Men trangsel paverkar mojligheten till egna val av vag, folk kan férstds ocksa ga fel och sedan
behova ga tillbaka.

D: De som korsar Arenavagen vid Svenne Berkas torg ar framst besdkare fran Tele2 Arena med malpunkt i
den sydvastra delen av omradet. Att det &r fa som korsar har ar positivt eftersom det minskar risken for att
bilkderna vaxer bakat ut pa Nynasvagen.
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Figur 18. Fléden som korsar Arenavagen pa dvergangsstallena i scenario 1.
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Figur 19 visar den hégsta uppmatta densiteten i respektive cell (1x1 meter) efter ett evenemang. Den hdgsta
densiteten i respektive cell uppstar nédvandigtvis inte samtidigt, bilden visar darfér den hégsta trangseln som
uppstar under nagon tidpunkt.

Figuren visar att mycket trangsel uppstar framst i Arenagangen, vid entréerna vid tunnelbaneuppgangarna,
Globenbron samt vid busshallplatsen pa Palmfeltsvagen. Pa Arenatorget uppstar trangsel vid biljettkontoret
utanfér Avicii Arena. Vid denna punkt ar utformningen relativt smal och orsakar trangsel, trangseln ar dock
pa samma eller lagre niva jamfort med idag. Utformningen vid denna punkt ska enligt fastighetsagaren
andras i samband med ombyggnaden av Globen Shopping, passagen ar darfér nagot bredare i simuleringen
an vad den ar med dagens utformning. Simuleringar som har gjorts med olika utformningar visar pa att aven
sma justeringar i denna punkt kan ge stor férandring gallande trangsel.

| simuleringen syns dven viss trangsel kring Tele2 Arena da det uppstar konflikterande fléden mellan olika
utgangar och malpunkter. Trangseln uppstar framst vid VIP-trappan i det nordéstra hornet samt vid
Arenatorget da "statyn” skapar smala passager for de som kommer fran 6stra delen av Tele2 Arena.

Viss trangsel uppstar aven vid sydvastra hérnet av Tele2 Arena till foljd av konflikterande floden mellan de
som ska over till Evenemangstorget och de som ska mot Svenne Berkas torg.
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Figur 19. Den hégsta uppmatta densiteten i omradet efter ett evenemang — Scenario 1.
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Simuleringen visar att kapaciteten pa plattformen i Slakthusomradets tunnelbana i kombination med tagens
turtathet inte racker till for att betjana flodet ut fran arenorna. Dérrarna till tunnelbanenedgangarna i
Slakthusomradet maste stangas flera ganger under simuleringen for att reglera inflodet av fotgangare i

tunnelbanan.

Fran Palmfeltsvagen och sdéderut skapas bilkder pa grund av interaktionen mellan fordon och fotgangare
fran arenorna. Detta da fotgangarflédet som korsar Arenavagen skapar fa luckor for bilarna att korsa
Overgangsstallena. Figur 20 sammanfattar de problempunkter som kan ses i Scenario 1.

O;_._

Tréngsel pa bron samt
vid busshallplats.

Bilkder pa grund av
fotgangarflode.
NOREA
ENTRETORGET™

Kabildning vid
tunnelbanenedgangar.

CENTRALA PA

Trangsel i hojd med

biljettkontor

Motriktade fleden och smal

passage ger upphov till trdngsel.

Trang passage som
orsakar trangsel.

Motriktade fléden ger
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Figur 20. Sammanstallning av identifierade problempunkter - Scenario 1.

upphov till trangsel.
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1.5 SCENARIO 2 — INFOR EVENEMANG: TELE2 45 000

| Scenario 2 simuleras fotgangarfloden innan konsert pa Tele2 Arena (45 000 besodkare, starttid 19:30).
Simuleringen bdérjar 18:00 och innefattar visitering vid Arenatrappan, Arenatorget, Evenemangstorget samt
trapporna frdn Svenne Berkas torg. VIP visiteras i trappan fran Arenaslingan.

Fotgangarna anlander till omradet enligt erfarenheter fran SthimLive, se figur 21. Under de forsta 30
minuterna har endast 11 000 fotgadngare ankommit till omradet, darefter anlander 22 000 fotgangare under
nasta halvtimme och de sista 12 000 fotgdngarna under den sista halvtimmen. Denna ankomstférdelning gor
att det ar under den sista timmen innan evenemanget startar som det ar som mest folk i omradet. Observera
att cirka 7 500 personer redan befinner sig inomhus inom omradets geografiska avgransning nar
simuleringen startar, till exempel pa restauranter, barer och hotell. Med "omradet” avses ytor utomhus som
ar tillgangliga for allmanheten.

Fotgangare anldander till omradet
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Figur 21. Fotgéngarnas ankomstmonster till evenemangsomradet.

Besokare till arenan kommer fran olika riktningar. En stor del kommer norrifran fran Gullmarsplan samt
vasterifran fran Slakthusomradet. Figur 22 visar vilka fléden som forvantas valja de olika vagarna baserat pa
narmaste vag. Cirka 25 500 besdkare som anlander till omradet via Arenatorget, 16 700 besdkare vasterifran
fran Evenemangstorget och resterande 2 300 bestkare kommer sdderifran via Svenne Berkas torg. Ett
mindre antal visiteras vid VIP-trappan i norddstra hérnet av arenan.
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Figur 22. Fotgangarfléden fran olika riktningar infér evenemang.
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Besokare till Tele2 Arena maste passera nagon av visiteringsfallorna vid Evenemangstorget, Arenatorget,
VIP-trappan eller Svenne Bergs torg, se figur 23.

Eveneman gstorget 34 fallor

Arenatorget 25 fallor VIP-trappan 3 fallor

g .-.mnmmum\

-

Svenne Berkas torg 12 fallor

Figur 23 Visiteringszoner vid Tele2 Arena.
Visiteringen boérjar 90 minuter innan en konsert. | anslutning till Tele2 Arena finns totalt 74 visiteringsfallor.

En visiteringstid pa 7-9 sekunder ger en teoretisk maxkapacitet pa 44 000-55 500 bestkare under 90
minuter, se figur 24.

Teoretisk maxkapacitet
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m Arenatorget (25 fallor)

m Evenemangstorget (34 fallor)
mSvenne Berkas torg (12 fallor)
mVIP (3 fallor)
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Visiteringstid 7 sek Visiteringstid 9 sek

Figur 24 Teoretisk maxkapacitet visiteringszoner.
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Begrasningen i antalet visiteringsfallor kommer leda till kobildning da kapaciteten inte racker till. Storst
diskrepans i efterfragan och kapacitet ses vid Arenatorget da 25 500 besdkare valjer denna visitering trots att
det enbart finns en teoretisk kapacitet pa 18 750 bestkare. Denna diskrepans ar dock annu stérre idag
eftersom det inte finns fallor pa Evenemangstorget.

0 2250

\\\l)

Figur 25. Visiteringsfallorna teoretiska kapacitet (gra cirklar) i forhallande till efterfragan (réda pilar).

Vid ett evenemang med 45 000 besotkare skulle det kravas att besGkarna ankom jamnt utspritt under 90
minuter och att de férdelade ut sig optimalt pa de olika visiteringsomradena for att alla besdkarna skulle
hinna anlanda till 19:30 da evenemanget borjar. Sa ar inte fallet vilket innebar att knappt 30 000 av de

45 000 besdkarna hinner igenom visiteringen under 90 minuter. Aven idag &r det en stor del av besdkarna
som inte hinner in i arenan i tid innan evenemanget startar.
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Figur 26. Antal besdkare som hinner igenom visiteringen under 90 minuter enligt simuleringen.

10294053 » Slakthusomradet | 20



Inkom till Stockholms stadsbyggnadskontor - 2023-04-28, Dnr 2020-14677

En foljd av att alla fotgangare ej hinner igenom visiteringsfallorna ar att det uppstar kébildning.

Figur 27 visar den hogsta uppmatta densiteten i respektive cell (1x1 meter) infor ett evenemang. Den hdgsta
densiteten i respektive cell uppstar nédvandigtvis inte samtidigt, bilden visar darfér den hégsta trangseln som
uppstar under nagon tidpunkt.

Figuren visar att mycket trangsel uppstar framfér allt vid Arenatorget dar manga fler bestkare vill komma
igenom i forhallande till den kapacitet som finns. Viss trangsel uppstar aven pa Evenemangstorget under
den mest belastade perioden.

Till Evenemangstorget kommer framfor allt besdkare som kommer fran Slakthusomradet samt tunnelbanan. |
och med att resenarer fran tunnelbanan ankommer stétvis varierar tréngseln pa Evenemangstorget over tid.
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Figur 27. Den hogsta uppmatta densiteten i omradet infor ett evenemang — Scenario 2.
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Simuleringen visar att det aven uppstar viss kobildning vid rulltrapporna i Slakthusomradets
tunnelbaneuppgangar om tag ar fullbelagda nar de anlander till stationen. Kébildningen gor att fler vantas
valja den norra uppgangen trots att den s6dra uppgangen ligger narmare visiteringen till arenan. Kébildning
uppstar aven vid trapporna och dorrarna vid utgangen fran tunnelbanan, framfor allt vid den stdra
uppgangen (forutsatt att alla anvander utgangen narmast Evenemangstorget). Figur 28 sammanfattar de
identifierade problempunkterna i scenario 2.

o (AICH
_ \IREN/,

Trangsel vid visitering.

Kobildning i tunnelbaneuppgang,
aven vid rulltrappa upp fran
plattform

\\Hl ]
Figur 28. Sammanstallning av identifierade problempunkter i scenario 2.

Infor ett evenemang ar det ett stort antal fotgangare som korsar Arenavagen i plan vilket orsakar férdrojning
for biltrafiken och dven ar negativt ur trafiksdkerhetssynpunkt. Infér ett evenemang ar det cirka 5 900 som
passerar i plan pa nagot av de évergangstallen som finns.

A: Cirka 1600 besotkare korsar Arenavagen vid Norra Granden. Majoriteten av detta fldde kommer fran den
norra tunnelbaneuppgangen och ska vidare mot Arenatorget. Detta bygger pa antaganden om hur folk valjer
att ga, se avsnitt 1.3.3, da samtliga besdkare annars skulle ga samma vag eftersom modellen alltid valjer
kortaste vagen. | verkligheten kan fler valja att ga over vid Palmfeltsvagen, Arenavagen i norr eller pa
Overgangsstallet i hojd med Arenatrappan.

B: Cirka 2500 av bestkarna som nyttjar visiteringsfallorna pa Evenemangstorget kommer fran bottenplan i
Tele2 Arena, exempelvis fran garagen och korsar Arenavagen i plan. Detta paverkar framkomligheten for
biltrafiken pa Arenavagen och kan bidra till bakatkder ut mot Nynasvagen.
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Figur 29. Antal fotgdngare som korsar Arenavagen i plan infor ett evenemang - Scenario 2.
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1.6 SCENARIO 3 - EFTER EVENEMANG: TELE2 45 000

| scenario 3 simuleras témning efter konsert pa Tele2 Arena (45 000 besokare, sluttid 22:00). | de forsta
simuleringarna antogs tdmningstiden fran Tele2 Arena vara 15 minuter. Simuleringen visade dock pa stora
problem med att témma arenan pa endast 15 minuter. Med en sa kort tomningstid uppstod mycket
omfattande trdngsel med stora lasningar i modellen utanfér arenan. Det gick inte att fa ut resultat fran
modellen med denna tdmningstid. Darfér har en tdmningstid pa 30 minuter anvants.

Figur 30 visar det ackumulerade antalet bes6kare som lamnat omradet i varje 5 minutersperiod. Under de
forsta 45 minuterna har cirka 32 000 bestkare lamnat arenaomradet. Témningstakten avtar darefter och i
slutet av simuleringen, dvs 90 minuter efter evenemangsslut ar det cirka 6 500 besdkare kvar.

Fotgdngare [amnar omradet (ack.)
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Figur 30 Fotgangare som lamnar omradet - Scenario 3.

Figur 31 nedan redovisar hur besokare ror sig ut fran arenan. Efter evenemang gar cirka 21 000 besdkare
norrut mot Gullmarsplan, Globenbron eller Skarmarbrink. Cirka 16 000 nyttjar nadgon av broarna mot
Evenemangstorget dar delar av flodet gar norrut I1angs med Rokerigatan. Ungefar 2 400 gér via Svenne
Berkas torg varav 1 500 fortsatter mot Blasut.
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Figur 31 Hur besokarna sprider ut sig.

10294053 » Slakthusomradet | 24



Inkom till Stockholms stadsbyggnadskontor - 2023-04-28, Dnr 2020-14677

A: Vid tdmning av arenan ar det stora fldden som korsar Arenavagen och Palmfeltsvagen i plan. Dessa ger
upphov till mycket stor férdréjning for biltrafiken.

B: Ett stort antal korsar Arenavagen vid det upphoéjda dvergangsstallet i héjd med Norra Granden.
Maijoriteten av detta fléde kommer via hotelltrappan och har malpunkt norra tunnelbanenedgangen vid
Entrétorget, se férdelning av besdkare i kapitel 1.3.3 ovan. Modellen valjer alltid den nédrmaste vagen for
fotgangarna, aven om skillnaden i langd ar liten. | praktiken kan delar av detta flode i stallet tankas nyttja
Overgangsstallet i h6jd med Arenatrappan.
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Figur 32. Fléden som passerar pa évergangsstallena i scenario 3.

Figur 33 visar den hdgsta uppmatta densiteten i respektive cell (1x1 meter) efter ett evenemang. Den hdgsta
densiteten i respektive cell uppstar nddvandigtvis inte samtidigt, bilden visar darfér den hégsta trangseln som
uppstar under nagon tidpunkt.

Figuren visar att det uppstar omfattande trangsel utanfér tunnelbanenedgangarna men det finns torgytor i
anslutning till dessa dar folksamlingarna kan bre ut sig. Det kan dock kravas styrning pa platserna for att
minska trangseln framfér dérrana. Det uppstar aven trangsel vid busshallplatsen pa norra sidan av
Palmfeltsvagen. Denna trangsel uppstar till féljd av dels fér fa bussar dels att bussarna fastnar i kderna pa
Arenavagen. Naturligaste alternativa resesatt ar Tvarbanan, men aven dar ar det otillracklig kapacitet.

Simuleringen visar dven att trangsel uppstar vid norra delen av Tele2 Arena till foljd av motriktade floden
samt smala passager. Aven pa Arenatorget uppstar viss trangsel vid biljettkontoret utanfér Avicii Arena langs
Arenagangen. Vid denna punkt ar utformningen relativt smal och orsakar trangsel. Simuleringen tyder pa att
denna smala passage ar kanslig for aven sma forandringar. Under projektets gang har Corem presenterat en
ny utformning som ger en nagot bredare passage som i sin tur minskar trangseln nagot.

Modellen ar kodad sa att nar trangseln pa Charkméstargatan blir s& stor att den stracker sig till
Evenemangstorget andrar de flesta som ar pa vag till tunnelbanan sitt ruttval och gar Rokerigatan mot den
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norra uppgangen. Detta eftersom det bedéms som ett troligare scenario an att de valjer att sta kvar. Nar fler
véljer den norra nedgangen okar trangseln pa Rokerigatan.
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Figur 33 Den hogsta uppmatta densiteten i omradet efter ett evenemang — Scenario 3.

Simuleringen visar att kapaciteten pa Slakthusomradets tunnelbaneplattform och tunnelbanans kapacitet
samt turtathet inte racker till for att hantera flédet ut fran arenan. Dérrarna till tunnelbanenedgangarna
behover stdngas flera ganger under tdémningen. Vidare uppstar bilkéer 1angs Arenavagen pa grund av
interaktionen mellan fordon och fotgangare. | figur 34 sammanstalls problempunkterna som observerats i
simulering av Scenario 3.
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Figur 34. Sammanstallining av identifierade problempunkter i scenario 3.

Problempunkterna i Scenario 1 och 3 ar ungefar desamma men trangselnivaerna varierar nagot. Detta da
sluten pa evenemangen ar nagot forskjutna i Scenario 1 vilket innebar att delar av bestkarna hinner
forsvinna ut ur systemet innan nasta arena témmer. | Scenario 3 uppstar inga naturliga pauser och samtliga
45 000 matas ut i systemet kontinuerligt. Effekten av detta syns framst vid tunnelbaneuppgangarna samt vid
korsningen Arenavagen/Palmfeltsvagen.

1.7 JAMFORELSE MOT TIDIGARE SIMULERINGAR: ARENATRAPPAN

OPPEN

Samtliga scenarion i kapitel 1.4-1.6 bygger pa att Arenatrappan ar stangd eftersom trappan kan stangas

tillfalligt i samband med vissa evenemang eller i framtiden eventuellt byggas for. Tidigare simuleringar med
Arenatrappan 6ppen visade pa att trappan blir ett attraktivt vagval for besokare fran Tele2 med malpunkt pa
vastra sidan av Arenavagen, se figur 35.

| de tidigare simuleringarna valjer en storre mangd besdkare med malpunkt i vaster att korsa Arenavagen pa
oOvergangsstallet i hdjd med Arenatrappan, varfor detta dvergangsstalle har breddats.

| de senare simuleringarna valjer manga att i stallet korsa Arenavagen i héjd med Norra Granden. Detta
beddms vara en effekt av modellen beraknar kortast vag och sma skillnader i avstand kan goéra att ett vagval
forandras. | verkligheten bedéms dock fler vélja att korsa Arenavagen i héjd med Arenatrappan da det blir ett
naturligare vagval an att ga langs med 0stra sidan av Arenavagen om man har malpunkt pa andra sidan.
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Figur 35 Bilder fran tidigare simulering.

| figur 36 sammanstalls de punkter dar skillnader bedéms uppsta om Arenatrappan ar éppen jamfért med de
simuleringar som har presenterats i den har
rapporten.
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- Besdkare fran Tele2 Arena med malpunkt R
i bottenplan av arenan véljer @ Winskat antal fotgangare S
Arenatrappan i stallet fér nagon av @ Ozt antal forgangare '%-
broarna till Evenemangstorget A

- Ger ett minskat flode over

Arenavagen men Okat over Figur 36 Effekt av att 6ppna Arenatrappan.
Arenaslingan
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ANALYS OCH SLUTSATS

1.8 ANALYS

Syftet med analysen har varit att visa pa potentiella problematiska platser, dessa redovisas nedan.

1.8.1 Infor evenemang

Med den antagna ankomstférdelningen for besdkarna till arenan sa hinner inte alla fram till evenemanget i tid
trots att det teoretiskt finns tillrdcklig kapacitet i omradet, detta pa grund av omfattande kdbildning pa
Arenatorget. Trangseln som uppstar pa Arenatorget ar dock inte stdrre an vad den ar i dagslaget.

Genom att ha visiteringsfallor p4 Evenemangstorget okar visiteringskapaciteten i omradet jamfort med idag.
Simuleringen visar dven att det skulle vara positivt att hanvisa besdkare till norra respektive sédra bron
beroende pa malpunkt inne i arenan. Genom information och vagvisning ar det méjligt att forsoka fordela
bestdkarna jamnare mellan fallorna. Det kraver dock tydlig skyltning for att méjliggéra enkel orientering for
besodkarna. Viss trangsel uppstar vid visiteringsfallorna pa Evenemangstorget pa grund av att majoriteten av
dessa besdkare kommer med tunnelbanan och ankommer stétvis.

Ett stort antal bestkare korsar Arenavagen vilket leder till stora fordrojningar och kéer utmed Arenavagen
och Palmfeltsvagen.

Om Arenatrappan ar 6ppen tillkommer viss visiteringskapacitet men Arenatorget avlastas marginellt da de
stora strommarna kommer norrifran. Det kan dock innebéra att besdkare som kommer fran garaget i Tele2
Arena valjer Arenatrappan i stéllet for att ga éver Arenavagen till Evenemangstorget.

1.8.2 Efter evenemang

Vid tdmning av 30 000 besokare pa 15 minuter fran Tele2 Arena uppstar viss trangsel utanfér arenan pa
grund av smala passager i kombination med motriktade fldden. Viss trangsel uppstar fortsatt utanfér Avicii
Arena pa grund av den smala passagen mellan Globen shopping och biljettkontoret. Simuleringen visar dven
att denna punkt ar kanslig for férandring, sma justeringar kan ge stora effekter pa trangseln.

Med tva broar fran Tele2 Arena till Evenemangstorget ar det majligt att dela upp flédet och darmed 6ka
framkomligheten. Beroende pa hur val besdkarna kanner till var det brukar uppsta trangsel kan broarna
anvandas for att na exempelvis Tvarbanan utan att behdva passera mellan Globen Shopping och
biljettkontoret.

| bada tdomningsscenarierna uppstar omfattande trangsel vid tunnelbanenedgéngarna. Trangseln uppstar da
kapaciteten pa plattformen dverskrids och dérrarna sténgs in till biljetthallarna. Nar dérrarna stangs finns det
dock fortsatt en stor mangd besokare i systemet mellan dorrarna och plattformen. | modellen halls dérrarna
stangda till dess att antalet personer pa plattformen ar farre an kapacitetstaket, vilket gor att aven om ett tag
ankommer &r fortfarande antalet besokare pa plattformen for stort. Det innebar att dérrarna kan hallas
stangda en langre period. Tunnelbanenedgangarna ar dock placerade i anslutning till Centrala Parken samt
Entrétorget vilket gor att det finns potential att hantera den stora mangden besotkare. Det krdvs dock en
strategi for hur 6ppning/stangning av dorrar ska genomforas for att pa ett sakert satt fa besékarna ner i
tunnelbanan.

Det observeras aven omfattande trangsel pa norra sidan av Palmfeltsvagen i anslutning till busshallplatsen
dar stombussen angor. Detta da bussen fastnar i kberna som uppstar pa grund av ett hogt korsande
fotgangarfléde 6ver Arenavagen samt en hogre efterfrdgan an vad kapaciteten pa bussarna medger.

Om Arenatrappan ar éppen i samband med tdmning av arenorna bedéms fler korsar Arenavagen och
Arenaslingar i héjd med Arenatrappan. Farre bedéms dock ga éver norra bron till Evenemangstorget och
sedan tillbaka éver Arenavagen i plan for att na garaget i bottenplan av Tele2 Arena. Arenatrappan avlastar
aven hotelltrappan.
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1.9 SLUTSATS

Trangselsituationen i omradet blir anstrdngd men acceptabel. Pa flera satt blir den battre jamfért med
dagslaget. For bil- och busstrafik ar situationen anstrangd, men de bada broarna pa Evenemangstorget har
en stor positiv effekt for framkomligheten pa Arenavagen.

En turtathet pa 15 minuter pa bla linjen (+ ett insatstag) och stombusslinjen racker inte till for att transportera
bort samtliga besdkare inom 1,5 timme. Stor trangsel kan uppsta kring tunnelbanenedgéangarna och
stombussens héllplats. Incitament for att sprida ut sig i parken och pa torgen minskar risken for att farliga
situationer ska uppsta, det kan dock finnas en risk for att trangseln upplevs som obehaglig.

Det ar positivt om bestkarna véljer att stanna i omradet efter evenemang fér nagon aktivitet, till exempel bar-
eller restaurangbesok, da det minskar trangseln i anslutning till kollektivtrafiken och sprider ut flodet pa
langre tid.

For att minska antalet personer som korsar Arenavagen i plan under den norra bron ar det viktigt med tydlig
information och vagvisning fér dem som ska mellan garage och arenor. Alternativa gangvagar ar framst via
hotelltrappan och VIP trappan. En framtida inre maéjlighet att rora sig mellan Tele 2 arena och Tolv
Stockholm &r ocksa mycket positivt for att minska antalet personer som gar éver Arenavagen i plan.

BILAGA: UNDERLAG OCH INDATA TILL
FOTGANGARSIMULERINGAR
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VI AR WSP

WSP ar en av varldens ledande radgivare och konsultbolag inom samhallsutveckling. Med cirka 55 000
medarbetare i 6éver 40 lander samlar vi experter inom analys och teknik, for att framtidssakra varliden.

Tillsammans med vara kunder tar vi fram innovativa lI6sningar fér en mansklig, trygg och valfungerande
morgondag. Vi planerar, projekterar, designar och projektleder olika uppdrag inom transport och
infrastruktur, fastigheter och byggnader, hallbarhet och milj6, energi och industri samt urban utveckling. Sa
tar vi ansvar for framtiden.

wsp.com

WSP Sverige AB

601 86 Norrkdping
Besok: Sodra Grytsgatan 7

T: +46 10-722 50 00
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